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บทคัดย่อ

บทความวิจัยน้ีมีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาการนำ�เสนอตัวละครผู้หญิง 

และบทบาทตัวละครผู้หญิงในจักรวาลภาพยนตร์มาร์เวล  โดยใช้เครื่องมือวิจัยเป็น

สือ่ภาพยนตร์ เพ่ือวเิคราะหล์กัษณะตัวละครและบทบาทตวัละครผูห้ญงิในจกัรวาล

ภาพยนตร์มาร์เวลที่ปรากฏในเรื่องจักรวาลภาพยนตร์มาร์เวลจำ�นวน 30 เรื่อง โดย

ตัวละครผู้หญิงที่เป็นเกณฑ์คัดเลือกในการศึกษามีทั้งสิ้น  9  เรื่อง และมีตัวละคร

ทั้งสิ้น  10  ตัวละคร ผลการศึกษาพบว่า  1) ศึกษาลักษณะการนำ�เสนอตัวละคร 

ผู้หญิงในจักรวาลภาพยนตร์มาร์เวลพบว่า  ลักษณะตัวละครผู้หญิงท่ีถ่ายทอดผ่าน

สื่อภาพยนตร์สะท้อนสถานภาพของผู้หญิงในสังคมในลักษณะต่าง ๆ 2) วิเคราะห์

บทบาทของตัวละครผู้หญิงในจักรวาลภาพยนตร์มาร์เวล  พบว่า  บทบาทต่าง ๆ 

ของตวัละครผูห้ญิงทีถ่า่ยทอดผา่นสือ่ภาพยนตส์ะทอ้นใหเ้หน็สถานภาพของผูห้ญงิ

ในสังคม เช่น ตัวละครเด่นและ ตัวละครรองที่มีบทบาทต่อครอบครัว โดยสถาบัน

ครอบครัวจึงก่อให้เกิดบทบาทและการสร้างความรับผิดชอบร่วมกัน เช่น บทบาท

สามภีรรยา บทบาทของพอ่แมท่ีต่อ้งเลีย้งดลูกูของตนเอง และจดุมุง่หมายเพือ่สรา้ง

ครอบครัว บทบาทต่อสังคม ซึ่งในอดีตผู้หญิงมีบทบาทเฉพาะงานในบ้านเป็นหลัก 

ในขณะที่ผู้ชายมีบทบาทในการทำ�งานนอกบ้านเป็นหลักมากกว่า เมื่อสังคมพัฒนา

ขึน้โดยเฉพาะการศึกษา และเศรษฐกจิ ผูห้ญงิจงึไดร้บัการศกึษาสงูขึน้และมโีอกาส

ทำ�งานนอกบ้านมากขึ้น บทบาทการศึกษา และอาชีพ จึงเป็นปัจจัยสำ�คัญที่ทำ�ให้ 

ผู้หญิงได้ก้าวสู่สังคม และมีโอกาสได้ใช้ชีวิตในพื้นที่สาธารณะมากขึ้น 

ค�ำส�ำคัญ: 
การน�ำเสนอ/ วิเคราะห์บทบาท/ ผู้หญิง



ภูพานสาส์น ปีที่ 6 ฉบับที่ 1
มกราคม - มิถุนายน 2566 77

Abstract

​This research paper aims to study the presentation and role 

of female characters in the Marvel Universe using research tools 

as a movie medium to analyze the character and role of female  

characters in the Marvel Cinematic Universe. There are 30 Marvel universe  

movies. There are 9 female characters selected in the study and there 

are total of 10 characters. The study found that 1) female characters in 

various ways reflect women’s status in the Marvel Cinematic Universe. 

2) Female characters’ roles reflect women’s status in society, such 

as prominent characters. The secondary characters that play a role 

in the family. The family institution thus creates a role and creates a 

collective responsibility, such as the role of husband and wife. The 

role of parents who have to raise their children and the purpose of 

building a family, the role of society in which women played a central 

role in household work, while men played a greater role in working 

outside the home. As society develops, especially education and 

economy, women are more educated and have more opportunities 

to work outside the home. Women have moved into society and have 

the opportunity to live in more public spaces.

Keywords: 
Presentation/Role Analysis/Women
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 บทน�ำ
​จกัรวาลภาพยนตรม์ารเ์วลเริม่ฉายเรือ่งแรกต้ังแต่ปี ค.ศ. 2008 จนถึงปัจจบัุน 

มาร์เวลสตูดิโอส์ได้ถ่ายทำ�และฉายจักรวาลภาพยนตร์มาร์เวลแล้วทั้งหมด 30 เรื่อง

โดยตัวละครผู้หญิงที่เป็นเกณฑ์คัดเลือกในการศึกษามีท้ังสิ้น  9  เรื่อง  มี 

ตัวละครทั้งสิ้น  10  ตัวละคร  เพื่อวิเคราะห์ลักษณะและบทบาทของตัวละคร 

ผูห้ญิงในภาพยนตรม์ารเ์วลและใหเ้ขา้ใจถงึลกัษณะสำ�คญัของการนำ�เสนอตวัละคร 

ผู้หญิงที่สะท้อนสถานภาพของผู้หญิงในสังคมที่แตกต่างกัน โดยนำ�แนวคิดการ 

นำ�เสนอตัวละครมาจากกลวธิกีารนาํเสนอตัวละครของนริศรา ธรรมโชติ และรญัชนยี ์ 

ศรีสมาน  จากการศึกษาพบว่า  ลักษณะการนำ�เสนอตัวละครผู้หญิงในภาพยนตร์

มาร์เวลมีจำ�นวน 2 ลักษณะ ประกอบด้วย การนำ�เสนอตัวละครทางตรง และการ 

นำ�เสนอตัวละครทางอ้อม

​ผู้เขียนบทความจึงต้องการศึกษาลักษณะของตัวละครผู้หญิงและ บทบาท

ของตัวละครผู้หญิงในเรื่องจักรวาลภาพยนตร์มาร์เวล  ที่มีตัวละครที่สำ�คัญอยู่ 

หลากหลายตวัละคร และตัวละครแต่ละตัวละครยอ่มมลีกัษณะเดน่ทีแ่ตกตา่งกนัไป  

ดังนั้นเพื่อให้ตัวละครมีมิติที่หลากหลาย ผู้เขียนบทความย่อมมีกลวิธีการนำ�เสนอ

ตัวละครอย่างหลากหลาย  โดยการเก็บข้อมูลในการศึกษา ผู้เขียนบทความใช้ 

เครื่องมือวิจัยเป็นสื่อภาพยนตร์และเน้ือหาของบทความประกอบด้วย ด้านสังคม

และวัฒนธรรมของภาพยนตร์ชุดแนวซูเปอร์ฮีโรสัญชาติอเมริกัน  ดังท่ีจะกล่าวถึง

ต่อไป

 
 วัตถุประสงค์การวิจัย

เพือ่ศกึษาลักษณะการน�ำเสนอตวัละครผูห้ญงิในจกัรวาลภาพยนตร์มาร์เวล 

และวิเคราะห์บทบาทของตัวละครผู้หญิงในจักรวาลภาพยนตร์มาร์เวล
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กรอบแนวคิดกำรวิจัย
 กรอบแนวคดิการวจิยัครัง้นี ้คอื การศกึษาลกัษณะของการน�าเสนอตวัละคร

ผู้หญิงในจักรวาลภาพยนตร์มาร์เวลและการวิเคราะห์บทบาทตัวละครผู้หญิงใน

จักรวาลภาพยนตร์มาร์เวล โดยมีรายละเอียดของกรอบแนวคิด ดังนี้

 วิธีด�ำเนินกำรศึกษำ
 การศึกษาวิจัยในครั้งนี้มีขั้นตอนด�าเนินการวิจัย  5  ขั้นตอน โดยเป็นการ

เก็บรวบรวมข้อมูลเชิงคุณภาพมีการน�าข้อมูลมาจากการศึกษาเรื่อง “การน�าเสนอ

ตัวละครผู้หญิงและบทบาทตัวละครผู้หญิงในจักรวาลภาพยนตร์มาร์เวล” เป็นการ

วิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative research) ซึ่งมีวิธีการด�าเนินการวิจัย ดังนี้

1. ศึกษาค้นคว้าเอกสารและงานวิจัย

2. คัดเลือกข้อมูลส�าหรับการศึกษา

3. จัดจ�าแนกข้อมูล

4. วิเคราะห์ข้อมูล

  4.1 วิเคราะห์ลักษณะการน�าเสนอตัวละครผู้หญิงในภาพยนตร์มาร์เวล 

  4.2 วิเคราะห์บทบาทตัวละครผู้หญิงในภาพยนตร์มาร์เวล

5. สรุปผลและอภิปรายผลการวิจัย

ลักษณะ
ตัวละครผู้หญิง

ในจักรวำล
ภำพยนตร์มำร์เวล

กำรน�ำเสนอ
ตัวละครผู้หญิง

บทบำทของ
ตัวละคร

ของจักรวำล
ภำพยนตร์มำร์เวล
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 ผลการวิจัย
​ก ารวิจัยเร่ือง “การน�ำเสนอตัวละครผู้หญิงและบทบาทตัวละครผู้หญิงใน

จั กรวาลภาพยนตร์มาร์เวล”เป็นการวิจัยเชิงคุณภาพ มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษา

ลกัษณะการน�ำเสนอตวัละครผูห้ญงิในจักรวาลภาพยนตร์มาร์เวลและ เพือ่วเิคราะห์

บทบาทของตวัละครผูห้ญิงในจกัรวาลภาพยนตร์มาร์เวล ซึง่ผลการวิจยัปรากฏดงันี้      

1. วเิคราะห์ลกัษณะการน�ำเสนอตวัละครผูห้ญงิในภาพยนตร์มาร์เวลพบว่า 

ก า รน�ำเสนอตัวละครแบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ การน�ำเสนอตัวละครทางตรง

และ การน�ำเสนอตัวละครทางอ้อม ดังนี้ 1) การน�ำเสนอตัวละครทางตรง เป็นการ

น�ำเสนอด้วยการบรรยายลกัษณะของตวัละครโดยผูเ้ขียนจะเหน็ได้ว่า การเปิดเรือ่ง

จะเป็นการบรรยายลักษณะนิสัยของตัวละคร การย้อนอดีตชีวิตในวัยเด็กหรือเหตุ

การ์ณที่กระทบจิตใจตัวละคร หรือการบรรยายประวัติชีวิตของตัวละคร ซึ่งปรากฏ

อยู่ในภาพยนตร์ทั้งหมด 3 เรื่อง ได้แก่ นาตาชา โรมานอฟ (Natasha Romanoff) 

จากเรื่องแบล็ค วิโดว์ (Black Widow), ตัวละครชูริ (Shuri) จากภาพยนตร์เรื่อง  

แบล็คแพนเธอร์ 2 (Black Panther 2) และ ตัวละครแครอล (Carol) จากกัปตัน

มาร์เวล (Captain Marvel) 2) การน�ำเสนอตัวละครทางอ้อม ได้แก่ การบรรยาย

ลัก ษณะของตัวละครด้วยการกระท�ำ การบรรยายลักษณะของตัวละครจากบท

สนทนาและ การบรรยายลกัษณะของตัวละครจากความคดิของตัวละคร อธิบายได้

ดัง นี้ (1) การบรรยายลักษณะของตัวละครด้วยการกระท�ำพบว่า การบรรยาย

ลักษณะของตัวละครด้วยการกระท�ำ ซึ่งปรากฏในภาพยนตร์ทั้งหมด 3 เรื่อง ได้แก่ 

ตัว ละคร เจน ฟอสเตอร์ (Jane Foster) ในเร่ือง ธอร์ เทพเจ้าสายฟ้า (Thor),  

ตัวละคร เนบิวลา (Nebula) ในเรื่อง รวมพันธุ์นักสู้พิทักษ์จักรวาล 1 (Guardians 

of the Galaxy 1) และ สการ์เล็ต วิช (Scarlet Witch) ในเรื่อง จอมเวทย์มหากาฬ 

ในมัลติเวิร์สมหาภัย (Doctor Strange in the Multiverse of Madness) (2) การ

บรรยายลกัษณะของตวัละครจากบทสนทนาพบว่า ตัวละครในเรือ่งจะมบีทสนทนา

ที่ แสดงลักษณะนิสัยของตัวละครได้อย่างเด่นชัดปรากฏอยู่ในภาพยนตร์ 1 เรื่อง 

ได้ แก่ ตัวละครโอโคเย่ (okoye) ในเรื่อง แบล็คแพนเธอร์ (Black Panther  
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(3) การบรรยายลักษณะของตัวละครจากความคิดของตัวละครพบว่า ตัวละครมี 

จุดมุง่หมายผ่านความคดิของตวัละครเอง ท�ำให้ลกัษณะของตวัละครมคีวามเด่นชดั

ปรากฏอยูใ่นภาพยนตร์ม ี2 เรือ่ง ได้แก่ ตวัละคร โฮป แวนไดน์ (Hope Van Dyne) 

ในเรื่อง แอนท์-แมน (Ant-Man), ตัวละครกาโมร่า (Gamora) จากเรื่อง รวมพันธุ์

นักสู้พิทักษ์จักรวาล 2 (Guardians of the Galaxy 2)และ เเมนทิส (Mantis) 

2. วิเคราะห์บทบาทตัวละครผู้หญิงในภาพยนตร์มาร์เวล พบว่าบทบาทตัว

ละครแบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ บทบาทตัวละครหลักและ บทบาทตัวละคร

รอง ดังน้ี 1) บทบาทตัวละครหลัก ได้แก่ บทบาทต่อครอบครัว และบทบาทต่อ

สังคม (1) บทบาทต่อครอบครัวพบว่า มีบทบาทของการเป็นลูก บทบาทของการ

เป็นน้องสาวและบทบาทของการเป็นแม่ แม้ว่า ภาพยนตร์ชุดมาร์เวลจะมีลักษณะ

ของเร่ืองทีอ่ยูเ่หนือจนิตนาการของมนษุย์ หากแต่ ภาพทีป่รากฏในภาพยนตร์เกอืบ

ทกุเร่ืองกลบัสะท้อนให้เหน็ว่า บทบาทของความเป็นแม่ ลกู และบคุคลในครอบครวั

ยังคงมีความส�ำคัญอยู่ไม่น้อย ทั้งนี้ ยังได้เชื่อมโยงให้เห็นวิธีคิดของความสัมพันธ์ใน

ครอบครัวที่แม้จะอยู่เหนือจินตนาการสักเพียงใด ความผูกพันของคนในครอบครัว

กย็งัคงเป็นสิง่ทีท่กุคนโหยหาและเป็นสิง่ทีส่ร้างรากฐานส�ำคญัของความผกูพนัและ

ความมั่นคงต่อการด�ำเนินชีวิต ปรากฏอยู่ในภาพยนตร์ทั้งหมด 4 เรื่อง ได้แก่ ตัว

ละคร โฮป แวนไดน์ (Hope Van Dyne) ในเรือ่ง แอนท์-แมน (Ant-Man), ตวัละคร

ซูร ิ(Shuri) ในเรือ่ง แบลก็แพนเธอร์ (Black Panther), ตวัละครนาตาชา โรมานอฟ 

(Natasha Romanoff) ในเรื่อง แบล็ค วิโดว์ (Black Widow) และ ตัวละคร  

สการ์เล็ต วิช (Scarlet Witch) ในเรื่อง จอมเวทย์มหากาฬ ในมัลติเวิร์สมหาภัย 

(Doctor Strange in the Multiverse of Madness) (2) บทบาทต่อสังคมพบ

ว่า บทบาทของตวัละครหลกัทีม่ต่ีอสงัคมคอืบทบาททางการศกึษา บทบาทของการ

เป็นผู้น�ำและ ความเก่งกาจทางศลิปะการต่อสู ้แสดงให้เห็นถงึความรูค้วามสามารถ

ของผู้หญิงที่แสดงออก ผ่านบทบาทของตัวละครภายในเรื่อง ทั้งนี้ บทบาทของการ

เป็นผูน้�ำเป็นสิง่ทีส่ะท้อนวธิคิีดของผูส้ร้างภาพยนตร์ชดุมาร์เวลเพือ่แสดงออกถึงพลงั

และอ�ำนาจน�ำในการชีน้�ำทางในสงัคมด้านการปฏวิติัวธิคีดิแบบโลกเสรนียิม รวมทัง้
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การเป็นผูน้�ำด้านการปกป้องสงัคมจากสิง่ชัว่ร้ายหรือคอยขจดัปัดเป่าภยัพิบัตต่ิาง ๆ  

ให้กับสังคม ซึ่งสะท้อนให้เห็นภาพของความเป็นชาติตะวันตกที่ชัดเจนในตัวละคร

หลายตวั โดยเฉพาะตวัละครหญิงทีม่บีทบาทส�ำคัญต่อการด�ำเนนิเรือ่ง ท้ังนี ้ยงัขยาย

อิทธิพลของแนวคิดมาสู่การเป็นผู้น�ำในด้านศิลปวิทยาการสมัยใหม่ เช่น ฟิสิกส์

ดาราศาสตร์ รวมถงึเร่ืองพลงัอ�ำนาจทีอ่ยูเ่หนอืขอบเขตความสามารถของมนษุย์ ซึง่

เป็นภาพสะท้อนสงัคมตะวนัตกทีพ่ยายามประดษิฐ์คิดค้นเทคโนโลยแีละนวัตกรรม

ต่าง ๆ  ทีท่�ำให้มนุษย์สามารถหลดุพ้นจากศกัยภาพแบบเดมิได้ปรากฏในภาพยนตร์

ทั้งหมด 6 เรื่อง ได้แก่ ตัวละครเจน ฟอสเตอร์ (Jane Foster) ในเรื่อง ธอร์ เทพเจ้า

สายฟ้า (Thor), ตัวละครโฮป แวนไดน์ (Hope Pym) ในเรื่อง แอนท์-แมน  

(Ant-Man), ตัวละครนาตาชา โรมานอฟ ในเรื่อง แบล็ค วิโดว์ (Black Widow),  

ตัวละครซูริ (Shuri) ในเรื่อง แบล็ค แพนเธอร์ (Black Panther), ตัวละครกาโมร่า 

(Gamora) จากเรื่อง รวมพันธุ์นักสู้พิทักษ์จักรวาล 2 (Guardians of the Galaxy 

2), และ ตัวละครแครอล แดนเวอร์ส (Carol Danvers) จากเรื่อง กัปตันมาร์เวล 

(Captain Marvel) 2) บทบาทตัวละครรอง ได้แก่ บทบาทต่อครอบครวัและ บทบาท

ต่อสงัคม ดงัน้ี (1) บทบาทต่อครอบครวัพบว่า มบีทบาทของการเป็นลกูบญุธรรมที่

มีความกตัญญูแม้ว่า ภาพยนตร์ชุดมาร์เวลจะมีลักษณะของเรื่องท่ีอยู ่เหนือ

จินตนาการของมนุษย์ ส�ำหรับตัวละครสมทบหรือตัวละครรองท่ีคอยสนับสนุนให้

ตัวละครหลักมคีวามเด่นชดั ก็มบีทบาททีป่รากฏในภาพยนตร์เกีย่วกับบทบาทของ

ลูกหรือบุคคลในครอบครัวยังคงเป็นเรื่องที่ความส�ำคัญ ทั้งนี้ ยังได้เชื่อมโยงให้เห็น

วิธีคิดของความสัมพันธ์ในครอบครัวที่แม้จะอยู่เหนือจินตนาการ ความผูกพันของ

คนในครอบครัวกย็งัคงเป็นสิง่ท่ีทกุคนต้องการ และเป็นสิง่ทีส่ร้างพืน้ฐานส�ำคญัของ

ความผกูพันและความมัน่คงท�ำให้เป็นเกราะป้องกนัให้เข้มแข็งในด�ำเนนิชีวติปรากฏ

ในภาพยนตร์ทั้งหมด 1 เรื่อง ได้แก่ ตัวละครเนบิวลา (Nebula) ในเรื่องรวมพันธุ์

นักสู้พิทักษ์จักรวาล 1 (The Guardians of the Galaxy 1) (2) บทบาทต่อสังคม

พบว่า มีบทบาทของการเป็นทหารหญงิรักษาความปลอดภยัให้กับประเทศ บทบาท

ของเพื่อนที่คอยช่วยเหลือตัวละครหลักเพื่อสนับสนุนให้บทบาทของตัวละครหลัก 
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มเีด่นชัดมากขึน้เป็นอกีหนึง่ตัวละครท่ีสะท้อนให้เหน็ถึงพลงั และอ�ำนาจในการช้ีน�ำ

ทางในสังคมด้านการเป็นผู้น�ำของผู้หญิงที่เท่าเทียม รวมทั้งการเป็นผู้น�ำด้านการ

ปกป้องสังคมจากภัยอันตรายรวมถึงพิทักษ์สังคม ซ่ึงสะท้อนให้เห็นภาพของความ

เป็นชาติตะวันตกที่ชัดเจนในตัวละครหลายตัว โดยเฉพาะตัวละครหญิงที่มีบทบาท

ส�ำคัญต่อการด�ำเนินเรื่อง ทั้งนี้ ยังขยายอิทธิพลของแนวคิดมาสู่การเป็นผู้น�ำด้าน

สังคม เช่น ทหารหญิง รวมถึงศิลปะการต่อสู้ที่เก่งกาจ และแสดงให้เห็นถึงโลกสมัย

ใหม่ทีม่คีวามเท่าเทยีม ซึง่เป็นภาพสะท้อนสงัคมตะวนัตกท่ีน�ำผู้หญงิเข้ามามบีทบาท

ให้สังคมให้มีสิทธิเสรีภาพในการใช้ชีวิตมากขึ้น มีภาพยนตร์ทั้งหมด 2 เรื่อง ได้แก่ 

ตัวละครโอโคเย่ (okoye) ในเรื่อง แบล็คแพนเธอร์ (Black Panther) และตัวละคร

เเมนทิส (Mantis) ในเรื่องรวมพันธุ์นักสู้พิทักษ์จักรวาล 2 (Guardians of the 

Galaxy 2)

 
 สรุปและอภิปรายผล

การศกึษาการน�ำเสนอตัวละครผูห้ญิงและ บทบาทตวัละครผูห้ญงิในจกัรวาล

ภาพยนตร์

มาร์เวล ผลการศึกษามีประเด็นอภิปรายดังนี้ 

1. วิเคราะห์ลักษณะการน�ำเสนอตัวละครผู้หญิงในภาพยนตร์มาร์เวล พบ

ว่าการน�ำเสนอตัวละครแบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ การน�ำเสนอตัวละครทางตรง

และ การน�ำเสนอตัวละครทางอ้อม ดังนี้

​	 1.1  การนำ�เสนอตัวละครทางตรงเป็นการนำ�เสนอด้วยการบรรยาย

ลักษณะของตัวละครโดยผู้เขียน การเปิดเรื่องจะเป็นการบรรยายลักษณะนิสัยของ

ตัวละคร การย้อนอดีตชีวิตในวัยเด็กหรือเหตุการณ์ท่ีกระทบจิตใจตัวละคร หรือ

การบรรยายประวัติชีวิตของตัวละครพบว่า การบรรยายลักษณะของตัวละครโดย

ผู้เขียนจะสะท้อนให้เห็นถึงลักษณะนิสัยของตัวละคร ชีวิตความเป็นอยู่และบอกถึง 

ฐานะของตวัละครสอดคล้องกบัแนวคดิของ นรศิรา ธรรมโชตแิละรญัชนยี ์ศรสีมาน  

(2565) การบรรยายตัวละครโดยผู้ประพนัธจ์ะเปน็การบรรยายถึงลกัษณะภายนอก
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ของตัวละครหนึ่งๆ เช่น บอกถึงรูปร่าง ลักษณะนิสัยความฉลาด หรือบอกถึงฐานะ 

หน้าที่ของตัวละครแม้กระทั่งบอกถึงบทบาทที่ตัวละครได้รับเมื่อต้องอยู่ในฐานะ

ของตัวละครนั้นๆ

​​	 1.2	 การนำ�เสนอตวัละครทางออ้ม การนำ�เสนอตวัละครทางออ้ม ไดแ้ก ่ 

การบรรยายลักษณะของตัวละครด้วยการกระทำ� การบรรยายลกัษณะของตัวละคร 

จากบทสนทนาและ  การบรรยายลักษณะของตัวละครจากความคิดของตัวละคร   

1)  การบรรยายลักษณะของตัวละครด้วยการกระทำ�เป็นการบรรยายลักษณะ

ของตัวละครด้วยการกระทำ�  2)  การบรรยายลักษณะของตัวละครจากบทสนทนา

โดยตัวละครในเรื่องจะมีบทสนทนาที่แสดงลักษณะนิสัยของตัวละครได้อย่าง 

เด่นชัด  3)  การบรรยายลักษณะของตัวละครจากความคิดของตัวละคร  ตัวละคร 

มีจุดมุ่งหมายผ่านความคิดของตัวละครเอง ทำ�ให้ลักษณะของตัวละครมีความ 

เด่นชัด  ซึ่งทั้งสามประเภทนี้ได้สอดคล้องกับแนวคิดของ  นริศรา ธรรมโชติ และ  

รัญชนีย์ ศรีสมาน (2565) ที่กล่าวไว้ว่า การถ่ายทอดผ่านตัวละครทั้งสิ้นทำ�ให้บอก

พฤติกกรรม ความคิดท่ีตัวละครมีจุดมุ่งหมายท่ีชัดเจนพร้อมท้ังบ่งบอกถึงลักษณะ

ของตัวละครภายในเรื่องได้อย่างชัดเจน

​2.  วิเคราะห์บทบาทตัวละครผู้หญิงในภาพยนตร์มาร์เวล พบว่าบทบาท 

ตัวละครแบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ บทบาทตัวละครหลักและบทบาทตัวละครรอง 

ดังนี้

​​	 2.1	 บทบาทตัวละครหลัก  ได้แก่  บทบาทต่อครอบครัว  และ บทบาท 

ต่อสังคม 1) บทบาทต่อครอบครัวพบว่า มีบทบาทของการเป็นลูก บทบาทของการ

เปน็นอ้งสาและ บทบาทของการเปน็แม่ สอดคลอ้งกับงานวจิยัของวิไลรตัน ์ภามนตร ี

(2565) กล่าวว่า ครอบครัวเป็นสถาบันที่สำ�คัญและเป็นพื้นฐานของสังคมให้มนุษย์

มพีฤตกิรรมตา่ง ๆ  แตกตา่งกนัไปตามการอบรมเลีย้งดขูองแตล่ะครอบครวั สถาบนั

ครอบครัวจึงก่อให้เกิดบทบาทและ การสร้างความรับผิดชอบร่วมกัน เช่น บทบาท

สามภีรรยา บทบาทของพอ่แมท่ีต่อ้งเลีย้งดลูกูของตนเองและจดุมุง่หมายเพือ่สร้าง

ครอบครวั ผูห้ญิงเปน็ผูใ้หก้ำ�เนดิลกู เลีย้งดลูกู หนา้ท่ีทางสงัคม เชน่ภรรยาตอ้งดแูล
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สาม ีเปน็ตน้ 2) บทบาทต่อสงัคม พบวา่ บทบาททางการศกึษา บทบาทของการเปน็

ผู้นำ� และความเกง่กาจทางศลิปะการตอ่สู ้แสดงใหเ้หน็ถงึความรูค้วามสามารถของ 

ผู้หญิงที่แสดงออก ผ่านบทบาทของตัวละครภายในเรื่องอย่างชัดเจนสอดคล้อง

กับผลงานของวิไลรัตน์ ภามนตรี (2565) กล่าวว่า บทบาทต่อสังคมของผู้หญิง

เปลี่ยนแปลงไปมาก ในอดีตผู้หญิงมีบทบาทเฉพาะงานในบ้านเป็นหลัก ในขณะที่

ผู้ชายมีบทบาทในการทำ�งานนอกบ้านเป็นหลักมากกว่า เมื่อสังคมพัฒนาขึ้นโดย

เฉพาะการศกึษา และเศรษฐกจิ ผูห้ญงิจงึไดร้บัการศกึษาสงูขึน้และมโีอกาสทำ�งาน

นอกบา้นมากขึน้ บทบาทการศกึษาและ อาชพี จงึเปน็ปจัจัยสำ�คญัทีท่ำ�ใหผู้ห้ญงิได้

ก้าวสู่สังคม และมีโอกาสได้ใช้ชีวิตในพื้นที่สาธารณะมากขึ้น 

​​	 2.2	 บทบาทตัวละครรอง ได้แก่ บทบาทต่อครอบครัวและ บทบาทต่อ

สังคม 1) บทบาทต่อครอบครัว มีบทบาทของการเป็นลูกบุญธรรมที่มีความกตัญญู

ต่อบิดาและ มารดาสอดคล้องกับแนวคิดของ วิไลรัตน์ ภามนตรี (2565) กล่าวว่า  

บทบาทพี่น้อง บุคคลหลายคนที่เกิดจากบิดาและ มารดาคนเดียวกัน (พี่น้อง 

ร่วมบิดามารดา) หรือเกิดจากบิดาหรือมารดาเดียวกันฝ่ายใดอย่างหนึ่ง (พี่น้อง 

ร่วมบดิา, พีน่อ้งรว่มมารดา) หมายความรวมถงึพีส่าว นอ้งสาว ความสมัพนัธร์ะหวา่ง

พี่น้อง พี่น้องมีความสัมพันธ์ระหว่างกันได้หลายรูปแบบ ทั้งความสัมพันธ์ที่ดี เช่น 

การให้ความช่วยเหลือ แบ่งปัน เป็นเพื่อนกัน เป็นที่พักพิงทางใจ เป็นที่ปรึกษา 

เนื่องจากพีน่้องสามารถเข้าใจปัญหาของกนัและ กนัไดด้ี มกีารสือ่สารระหวา่งกันที่

มีประสิทธิภาพ ช่วยแก้ปัญหาที่เกิดขึ้นกับพี่น้องของตนได้ ทั้งนี้ ปิ่นหล้า ศิลาบุตร  

(2551) ได้กล่าวว่า บทบาทสำ�คัญในครอบครัว คือ ย่า ยาย ป้า น้า อา แม่ และลูก 

อำ�นาจเด็ดขาดภายในครอบครัวก็เป็นของผู้อาวุโสที่ได้รับการยอมรับให้เป็นผู้นำ�

ครอบครัว หากครอบครัวมีปัญหาญาติผู้ใหญ่จะเป็นคนคอยดูแลบุตรหลาน ญาติ

ผู้ใหญ่จึงมีความสำ�คัญและมีบทบาทสำ�คัญในครอบครัว 2) บทบาทต่อสังคม เป็น

บทบาทของการเป็นทหารหญิงรักษาความปลอดภัยให้กับประเทศ บทบาทของ

เพื่อนที่คอยช่วยเหลือตัวละครหลักเพื่อสนับสนุนให้บทบาทของตัวละครหลักมี

เด่นชัดมากขึ้น โดยจะสอดคล้องกับแนวคิดบทบาทของ วิไลรัตน์ ภามนตรี (2565) 
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กล่าวว่า ด้านการศึกษาเป็นรากฐานสำ�คัญหน่ึงของผู้หญิงทำ�ให้มีความรู้และนำ�

ความรู้นั้นไปประกอบอาชีพและ  ใช้ในการดำ�เนินชีวิตการศึกษาจึงเป็นส่วนสำ�คัญ

มากที่ทำ�ให้ผู้หญิงได้ก้าวออกมาสู่สังคมมีอาชีพสร้างรายได้ท่ีสามารถเลี้ยงดูตนเอง

และ ครอบครัวได้
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